


Szanowni Nauczyciele i Wychowawcy

Kto z nas w dziecifistwie nie marzyt i nie rozprawiat o wyprawie na Ksiezyc? A moze i dzisiaj kto$ z Panstwa
mysli o komercyjnym locie kosmicznym? Poki co zostanmy w kregu dzieciecych marzen i razem z hbohaterami
.Kierunek: Ksiezyc!” zaplanujmy filmowa przygode edukacyjna.

Film, ktdry polecamy Panstwu w przededniu Mikotajek, skierowany jest do miodszych dzieci: starszych grup
przedszkolnych/oddziatow  realizujgcych roczne przygotowanie przedszkolne oraz edukacji wczesnoszkolnej.
To nowa, animowana odstona klasycznego utworu dziecigcej fantastyki autorstwa Gerdta Bernharda von Bassewitz-Hohenluckowa.
W polskiej wersji jezykowej filmu ustyszymy gtosy znanych polskich aktorow, migdzy innymi Katarzyne Cichopek, Jerzego
Kryszaka i Cezarego Pazure.

Historia relacji i dojrzewajacej przyjaini rodzedistwa Ani i Piotrka wiedzie az poza galaktyke, ukazujac odwage,
determinacje oraz szacunek i poczucie odpowiedzialnoSci za rodzedstwo. To waine tematy w pracy dydaktycznej
i wychowawczej najmtodszych grup wiekowych, bowiem przyczyniaja sie one nie tylko do budowania tezsamosci,
ale i rozwijaja kompetencje spoteczno — emocjonalne.

Innym waznym tematem filmu Kierunek: Ksigzyc!” jest przyjazn. Wiasnie jej poswigcilismy scenariusz lekcji, kiory
przygotowata dla Pafstwa Ewa Kempska, nauczycielka edukacji wczesnoszkolnej, ahsolwentka podyplomowej
pedagogiki opiekuficzo-wychowawczej, rezyserii teatru dzieci i mitodziezy. W swojej pracy dydaktycznej realizuje
dziatania pedagogiki teatru, wykorzystujac rownoczesnie zamitowanie do nowych mediow, aplikacji i dziatan w chmurze.
Autorka w scenariuszu nt. Zawsze mozemy na siebie liczy¢ wykorzystuje nie tylko metody aktywizujace (koncentryczne
kregi, mobilna debata), ale rowniez inspirujace, atrakcyjne graficznie karty pracy. Karty rozwijaja kreatywnosc,
jak i umiejetnos¢ pracy w grupie, przynaleznos¢ do spotecznoSci klasowej, ale takze kierunkuja uwage dzieci
na pozytywny wptyw dobrych relacji rodzinnych na nasze zycie, samopoczucie i funkcjonowanie.

Polecamy Pafstwu wizyte w kinie z uczniami. Film ,Kierunek: Ksigzyc!” znajdziecie w kinach w catej Polsce
od 2 grudnia. Jesli nie bedzie go w repertuarze Waszego najhlizszego kina, to zaméwcie tam seans. Pozostawiamy
Pafstwa z inspiracjami dydaktycznymi i wychowawczymi tego folderu, majac nadzieje, ze 85 minut spedzonych
z hohaterami filmowej historii, bedzie dla Panstwa i dzieci poczatkiem rozmaw o sile wigzi rodzefstwa, odpowiedzialnosci, empatii,
jak i zaletach bycia w grupie.

Zapraszamy do kin!

Anna Réwny
metodyk edukacji filmowej
trenerka edukacji filmowej

administratorka facebookowej grupy
Rowny o Filmie dla Nauczycieli




Scenariusz zajec edukacji wczesnoszkolnej
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- Autorka: Ewa Kempska

*

Temat: Zawsze mozemy na siebie liczy¢.
Czas realizacji tematu: 90 min.

Cele zajgc:

Uczennical uczen:

- wypowiada sig¢ na postawione pytanie, uzasadniajac swoje stanowisko,

- pracuje w zespole,

- formutuje swoje mysli w postaci zdan,

- bierze aktywny udziat w zajeciach,

- dostrzega zalety przyjazni i bliskosci z innymi,

- wlacza sig w dyskusje na temat tego, dlaczego warto dziata¢ w zespole, pomagac sobie,
- probuje graficznie przedstawic to, co jest potrzebne, by pielegnowac przyjazn,

- dostrzega pozytywne cechy swoich bliskich.

Metody i formy pracy:

- burza mozgow,

- koncentryczne kregi,
- mohilna debata,

- praca grupowa,

- praca zespotowa.

Srodki dydaktyczne:

-karty pracy,

-pisaki,

-tama malarska/skakanka lub kreda,
-karteczki samoprzylepne,

-nozyczki.

Przygotowanie do zaje¢:

Zajgcia poprzedzone obejrzeniem filmu ,Kierunek: Ksigzyc!” w rez. Ali Samadi Ahadi.




Scenariusz zajec edukacji wczesnoszkolnej

Autorka: Ewa Kempska

Powiazanie z podstawa programowa:

I. Edukacja polonistyczna

1.0siagnigcia w zakresie stuchania. Uczen:

1) stucha z uwaga wypowiedzi nauczyciela, innych osob z otoczenia, w réznych sytuacjach zyciowych, wymagajacych komunikacji
i wzajemnego zrozumienia; okazuje szacunek wypowiadajacej sie osobie;

2) wykonuje zadanie wedtug ustyszanej instrukcji; zadaje pytania w sytuacji braku zrozumienia lub braku pewnos$ci zrozumienia
stuchanej wypowiedzi;

5) stucha i czeka na swoja kolej, panuje nad chgcia nagtego wypowiadania sig, szczegdlnie w momencie wskazywania tej potrzeby
przez druga osobe.

2.0siagnigcia w zakresie mowienia. Uczen:

3) wypowiada si¢ w formie uporzadkowanej i rozwinigtej na tematy zwigzane z przezyciami, zadaniem;

7) dobiera stosowna forme komunikacji werbalnej i wtasnego zachowania, wyrazajaca empatie i szacunek do rozmawecy.
4.0siagnigcia w zakresie pisania. Uczen:

1) pisze odrgcznie, czytelnie, ptynnie zdania.

IIl. Edukacja spoteczna

1.0siggnigcia w zakresie rozumienia Srodowiska spotecznego. Uczen:

4) ocenia swoje postgpowanie i innych osob, odnoszac sig do poznanych wartosci, takich jak godnosc, honor, sprawiedliwosé, (...)
odpowiedzialnosc, przyjazn, zyczliwose, (...) wdzigeznose (...)

10) wykorzystuje prace zespotowa w procesie uczenia sig (...)




FAZA WSTEPNA

Nauczyciel dzieli losowo klase na 3 zespoty. Kazdy zespot losuje jedna z karteczek, nie pokazujgc pozostatym zespotom,
co wylosowali (Karta pracy nr 1):

-przyjain,

-nienawis¢,

-obojetnosc.

Grupa ma za zadanie pokaza¢ pozostatym uczestnikom to, co wylosowata, zastygajac w bezruchu. Czas na przygotowanie sig grup
- 2 min. Po tym czasie kazda grupa pokazuje na zasadzie STOPKLATKA, pozostali musza odgadnac, co to takiego. Czas trwania:
10 minut.

Nauczyciel pyta: Kidra z tych scenek wg Was najbardziej oddaje to, o czym jest obejrzany przez Was film? Dlaczego tak uwazacie?
(dyskusja)

Uwaga: W przypadku dzieci nieczytajacych - osoba prowadzaca czyta uczniom, co wylosowaty, upewnia si¢ czy zrozumiaty,
co maja pokazat i jak to zrohi¢.

FAZA REALIZACYJNA

Uczniowie tworza dwa kota - zewnetrzne i wewnetrzne. Osoba prowadzaca podaje niedokoriczone zdanie, a uczniowie przez
minutg rozmawiaja na ich temat. Wybieramy tyle zdan, by kazdy, kto znajduje sig w kole wewngtrznym przeszedt caty krag i wracit
na koricu do swojej pary. Wazne by na samym koricu wybrzmiato pytanie nr 17 19.

Czas trwania: 15 minut.

1) Jaka byta Ania?

2) Na poczatku filmu Piotrek . ..

3) Jak myslisz, jak mogt sig czuc Piotrek, kiedy pierwszy raz poszedt do nowej szkoty?

4) Idac do szkoly Piotrek spotkat chtopakow, ktérzy mu dokuczali. Czy zdarzyta Ci sie sytuacja, Ze kios ci dokuczat z jakiegos
powodu lub byles Swiadkiem takiej sytuacji?

5) Piotrkowi nie hardzo podobalo sig dzielenie pokoju z siostra, poniewaz. ...

6) Co tak naprawdg zmienito zachowanie Piotrka do siostry?

7) Ania i Piotrek musieli wrdcic do siebie na Ziemig przed wschodem storica. W przeciwnym razie, nie mieliby tam powrotu juz
nigdy. Jak myslisz, dlaczego zaryzykowali i woleli pozostac?

8) Warto sobie pomagac, poniewaz. ..

9) Ostatnio pomogtam / pomaglem. . .

10) Ostatnio pomogla mi/ pomégt mi. ..

11) Kto to jest przyjaciel? Czym sig rdzni od kolegi/kolezanki?

12) Jaki wedtug Ciebie byt chrzaszcz?

13) Gdybym miata/miat takie sanie jak Sandman to zabratabym/zabrathym na nie. . . i polecielibysmy. ..

14) Warto dziala¢ w zespole niz w pojedynke, gdy:. ..

15) Spadajace gwiazdy uczyly sig w podniebnej szkole Spiewac i migotac, by w przysztosci opiekowac sig jednym z ludzi na Ziemi.
Kto sig o Ciebie troszczy? W jaki sposdb to okazuje?

16) Jesli kogos lubie, okazuje to w ten sposdb, ze. ..

17) Przyjaciele sa nam potrzebni, bo. ..

16) Fajnie jest miec siostre lub brata, bo. ..

19) Na brata/ siostrg zawsze moge liczy¢ kiedy. ..

Uwaga: W przypadku dzieci nieczytajacych wybieramy te pytania, z ktorymi wiemy, ze nasi uczniowie sobie poradza w rozmowie.
To nauczyciel najlepiej zna swoich uczniow. Z tego powodu nie chcemy narzucac wyhoru pytan.




Nauczyciel pyta: Czy masz rodzenstwo? Jesli tak, to znajdz 5 dobrych cech swojego brata lub siostry i zapisz je wokat postaci.
Jesli nie masz rodzenstwa, opowiedz w ten sposob o kim$ kogo bardzo lubisz - o koledze/kolezance/kuzynce/kuzynie.
Wpisz te cechy w postac lub obok niej. Mozesz dorysowac jej twarz, wlosy, cze$¢ ubrania (Karta pracy nr 2).

Czas trwania: 15-20 minut.

Uwaga: W przypadku dzieci nieczytajacych moga narysowac lub wybraé emotki i przykleic je wokdt postaci. Karta zawiera puste
kotka, w ktdrych uczniowie moga dorysowac te, kidrych brakuje (Karta pracy nr 3).

Na zakoniczenie kazdy, kto zechce opowiedziec o swojej pracy, moze to zrobi¢ na forum klasy. Prace zostaja wywieszone
w widocznym miejscu.

Nauczyciel zadaje pytanie: Jaka ty jeste$ siostra/bratem? Staf po odpowiedniej stronie sali, jesli zgadzasz sig z ustyszanym
zdaniem:

Jestem mita/ mitym, uczynna/ uczynnym, pomocna/pomocnym siostra/bratem.

Moje rodzenistwo zawsze moze na mnie liczy¢.

-----

Uczniowie, jesli zgadzaja sie ze stwierdzeniem, staja tam, gdzie kciuk jest w gore, jesli nie, staja po stronie, gdzie keiuk jest
w dét (Karta pracy nr 4). Jesli nie sa do korica zdecydowani, przyblizaja sie do Srodkowej linii albo z prawej albo z lewej strony.
Linig nauczyciel rysuje kreda, oddziela taSma malarska, linka lub skakanka.

Czas trwania: 3-5 minut.

Nauczyciel zwraca tutaj uwage, ze jesli pojawia sie uczniowie, ktdrzy beda staé po stronie kciuka w dot, nalezy porozmawiac
z uczniami, by podali propozycje, jak mozna to zmieni¢.

Uczniowie otrzymuja Karte pracy nr 5. Na nich jest jedna z postaci z filmu: Ania, Piotr, Sandman, chrzaszcz Zooms,
Pani Chrzaszczowa. Obok nich narysowane sg dymki. Uczniowie maja za zadanie wpisaé w dymki zdanie, ktére wypowiada dana
osoba na temat przyjazni, mitosci do siostry/brata, pomagania sobie nawzajem, w nawiazaniu do tego, co im sig¢ przydarzyto
w filmie (Karta pracy nr 5).

Moga to tez byc dialogi. Po skoficzonej pracy wszyscy czytaja to, co napisali w dymkach.
Prace zostaja umieszczone w widocznym miejscu sali.
Czas trwania: 20 minut.

Uwaga: Osoby nieczytajace otrzymuja te same ilustracje postaci z Karty pracy nr 5 i maja za zadanie powiedzie¢, co w danej chwili
mowi kazda osoba na temat przyjazni, mitosci do siostry/brata, pomagania sobie nawzajem, w nawigzaniu do tego, co im sig
przydarzyto w filmie.




KARTA PRACY NR 1
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KARTA PRACY NR 2
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KARTA PRACY NR 3

Lubi gry lubi jezdzié na
komputerowe rowerze

lubi lody lubi koty

lubi jazde jest
na rolkach §piochem
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lubi ogladac filmiki . . . .
na YouTube boi si¢ pajgkow




KARTA PRACY NR 3
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KARTA PRACY NR 4
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KARTA PRACY NR 5



KARTA PRACY NR 5
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KARTA PRACY NR 5
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KARTA PRACY NR 6
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