ZASADY

Gracz przesuwa swoj pionek do przodu o tyle pol,
ile oczek wylosowat, rzucajac kostka.
Jesli stanie na polu z rysunkiem nasladuje odgtos zwierzatka
lub mine narysowana tam, gdzie si¢ zatrzymat.
Tecza przenosi we wskazane miejsce do przodu, burzowa btyskawica cofa.
Kto pierwszy dotrze do mety, ten wygra, ale kto dotrze tam ostatni,
bedzie miat najwiecej U U

zabawy..




